L'ENFANT FORMES _
H U 8 / U 9 AU CEUR DU JEU oEpRATigue ROLE DECENCADREMENT
| WCHRWR  deillE R

PLATEAU UB/US ) ORGANISATION ) LOIS DU JEU

EXEM PlE I]E R[]TAT"]NS P[]”R UN PlATEAU ”8/”9 Il est préférable de réaliser des plateaux dont le nombre d'équipes est pair

afin d’éviter les temps de repos.

[ 4 EQUIPES | i+ Tomps | 2> Temps | 5= Tomps |4 Temps | 5= Temps |
EQUIPE 1 EQUIPE 1
EQUIPE 2 T1 T1 J T1 T1 EQUIRE2 J T2 T2 T1 T1
EQUIPE 3 T2 J T1 T1 T2 EQUIRE'S L J i3 2 m
EQUIPE 4 T2 T1 J T2 T2 EQUIRE 4 12 J 12 13 T3
EQUIPE 5 T3 T J 3 T2
EQUIPE 6 T2 T3 J T1 T4
(5 EQUIPES | 1" Temps | 2" Temps | G Tomps | 4 Temps | 6 Tomps | e |2 = o i ke
EQUIPET EQUIPE 8 T T3 T1 J T2
EQUIPE 2 T1 T2 T1 J T1
EQUIPE 3 T2 T2 J T1 T2
T & J > T n 9 EQUIPES | 1~ Temps | 2 Temps | G Tomps | 4 Tomps | 5™ Temps | 67 Terps |
EQUIPE 5 J 1 T1 T2 T2 EQUIRET
EQUIPE 2 T1 R T1 J T2 T1
EQUIPE 3 T2 i R T1 J T1
| 6 EQUIPES | 1" Termps _| 2\ Temps | 3 Temps | 4 Temps | 5 Temps | EQUIPE 4 T2 J T2 T2 T2 R
EQUIPE 1 EQUIPE 5 T3 T2 3 R J T2
EQUIPE 2 T1 J T1 T2 T3 EQUIPE 6 T3 T3 J T2 T1 R
EQUIPE 3 T2 T1 J T2 T2 EQUIPE 7 T4 J 3 3 T1 R
EQUIPE 4 T2 J T2 T3 T1 EQUIPE 8 T4 T3 T2 J R T2
EQUIPE 5 J T1 T2 T1 3 EQUIPE 9 J e el 3 T3 R
EQUIPE 6 J T2 T1 T3 T2
10 EQUIPES | 1~ Temps | 2 Temps | G Tomps | 4" Temps | 5= Temps |
EQUIPE 1
T N . B 0
EQUIPE EQUIPE 3 T2 T2 J T1 T2
EQUIPE 2 T1 T2 J T1 T1 R EQUIPE 4 o ) . T T
EQUIPE 3 T2 T1 J T2 T2 R EQUIPE & ) 1 = o o
EQUIPE 4 T2 J T2 T3 T1 R EQUIPE 6 3 3 T4 = ]
EQUIPE 5 T3 R T2 T2 J el ERUEER 3 4 T3 ) 3
EQUIPE 6 T3 J T1 T1 R T2 EQUIPE 8 4 4 ) 3 4
EQUIPE 7 J T2 T1 R T2 il EGIEED 4 S ) 4 3

EQUIPE 10 J T3 T3 T4 T4




